(2C)6) OLIMPIADA INTERNA

DOS CURSOS TECNICOS DO IFC CAMPUS ARAQUARI

REGULAMENTO GERAL DA XIV
OLIMPIADA INTERNA DOS CURSOS
TECNICOS DO IFC - ARAQUARI

29, 30 E 31 DE MAIO DE 2023

OBJETIVOS E ORGANIZACAO

Art.1°- A Olimpiada Interna dos Cursos Técnicos do IFC - Campus Araquari (Olimpiada) tem
como principais objetivos:

I.  Integrar servidores Integrar servidores (docentes e técnicos administrativos),
trabalhadores terceirizados com dedicacdo de mao-de-obra exclusiva e estudantes
dos cursos técnicos integrados ao Ensino Médio;

II.  Proporcionar condigdes para um melhor conhecimento entre todos, melhorando a
integracdo dos estudantes, promovendo assim a socializacdo dentro da instituicdo e;

M. Estimular a pratica esportiva.

Art.2°- A Olimpiada sera organizada pela CGET, Grémio Estudantil, coordenagdes de curso,
servidores e co-organizadas pelos representantes das equipes, na forma deste regulamento.

PARTICIPANTES

Art.3°- Poderao participar da Olimpiada:

I.  Estudantes devidamente matriculados nos cursos técnicos integrados ao Ensino
Médio no IFC - Campus Araquari e que frequentam aulas regularmente, inclusive
aqueles que estejam realizando apenas dependéncia;

II.  Servidores publicos docentes ou técnicos administrativos que atuam no campus;

lll.  Trabalhadores que prestam servicos terceirizados na instituicdo, com dedicacdo
exclusiva de mao-de-obra (limpeza, seguranga, rurais, libras e apoio pedagdgico).
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ORGANIZACAO E REGISTRO DAS EQUIPES

Art. 4° - Haverd 07 equipes, formadas a partir da unido de turmas dos cursos técnicos,
definidas por sorteio prévio, conforme apresentado a seguir:

[.  Equipe 01 - \"J33{\"/|3%;(¢] - FULGENS
Turmas: 3AGRO2, 2INFO1, 1INFO1

Representantes: Juliany, Caud, Bianca
Padrinhos/Madrinhas: Carlos Eduardo, Fabio, Naylor

Il.  Equipe 02- [JAL8 - CHACAIS
Turmas: 3QUIMI, 2INFO2, 1INFO3
Representantes: Mavi, Kethelyn, André
Padrinhos/Madrinhas: Mara, Elder, Paulo

[ll.  Equipe 03- AMARELO - PYTHON
Turmas: 3AGRO1, 2QUIMI, 1QUIMI
Representantes: Heloisa, Vinicius, Angelo
Padrinhos/Madrinhas: Marilene, Herbert, Casemiro

IV.  Equipe 04- VERDE - JAGUARAS
Turmas: 3INFO2, 2AGRO3, 1AGRO2
Representantes: Mylene, Thais, Emanuele
Padrinhos/Madrinhas: Casemiro, Yuri, Adriano

V.  Equipe 05- [{8.(8 - JOKER’S
Turmas: 3INFO3, 2AGRO1, 1AGRO1;
Representantes: Marcus, Guilherme , Fernanda.
Padrinhos/Madrinhas: Luci, Felipe, Fernanda Carvalho.

VI.  Equipe 06- [¥2U - LOS TIGRES
Turmas: 3AGRO3, 2AGRO2, 1INFO2;
Representantes: Isabelli, Larissa, Nicole.
Padrinhos/Madrinhas: Grasiela, Clodoaldo, Heder.

VIl.  Equipe 07- 55| - PINK BLINDERS
Turmas: 3INFO1, 2INFO3, 1AGRO3;
Representantes: Elias, Lucas, Julia.
Padrinhos/Madrinhas: Marco André, Adriano, Sandro.

§1°- Os servidores e trabalhadores terceirizados poderdo ser convidados para compor as
equipes, sendo permitido, no maximo, dois (2) servidores por modalidade. Sendo livre o
numero de docentes compondo o time.
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Art. 5°- Cada equipe sera coordenada pelos representantes das turmas envolvidas e pelos
professores indicados como padrinhos/madrinhas da turma.

Art.6°- Cada equipe devera escolher um nome com no MAXIMO trés (3) palavras e entregar
junto com a ficha de registro da equipe conforme previsto no cronograma.

Art.7°- As equipes deverao utilizar roupas com suas cores predominantes que possibilitem a
identificacdo da equipe, principalmente nos jogos de quadra, sendo composta por ao menos
80% da sua cor e 20% livre para o uso de outras cores, como em detalhes. Fica a critério do
time escolher a variedade de tons da sua cor presentes na camiseta.

§1°- E opcional a confeccdo de uniformes especificos para a Olimpiada, ndo devendo ser
impedidos de participar estudantes que tenham optado por ndao adquirir os uniformes,
desde que utilizem roupas com as cores predominantes que possibilitem a identificacdo da
equipe.

Art.8°- As equipes deverdao confeccionar uma bandeira com sua cor predominante,
utilizando-a durante a cerimonia de abertura e nas demais atividades da Olimpiada.

Art.9°- O nome da equipe, assim como as artes da bandeira e da camisa deverao passar pela
aprovacao dos organizadores do evento.

§1°- Estd proibida a utilizacdo de materiais (bandeiras, uniformes e outros objetos) que
tragam mensagens de baixo caldo (xingamentos) ao evento, aos servidores, aos colegas ou a
escola, ou ainda facam apologia a qualquer partido politico, ou religido, ocorrendo o
recolhimento destes pela comissdo organizadora em caso de descumprimento a esta
proibicdo e poderad resultar em outras penalidades a serem definidas pela comissdao
disciplinar.

INSCRICOES E ORGANIZACAO DOS TIMES E
PARTICIPANTES

Art.10°- As inscricoes sdo de responsabilidade dos capitdes do time, padrinhos e
representantes das equipes. As regras para a inscri¢ao e participa¢ao de cada modalidade
estdo descritas no regulamento técnico.

Art.11 - A inscricdo da equipe contendo os participantes em cada modalidade serd feita
mediante preenchimento de um formulario, disponibilizado no site institucional, midias do
grémio e grupo dos representantes, conforme cronograma.

§1°- A equipe deve buscar preencher todas as vagas para cada modalidade para evitar falta
de jogadores no momento, em decorréncia de suspensdo por cartdes, choques de horario,
lesbes, atrasos, transferéncias, entre outros.
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§2°- A equipe deve ser responsavel por inscrever diferentes participantes, buscando assim
democratizar o maximo possivel a participacdo dos membros da equipe. Caso haja
coincidéncia de jogos da mesma equipe ou jogador em modalidades diferentes, o arbitro
ndo retardard o inicio da partida e a comissdo organizadora nao sera responsabilizada.

§3°- No momento das partidas a equipe que ndo tiver todos os membros inscritos presentes
terd possibilidade de inclusdo de jogadores, desde que devidamente apresentado pelo
capitdo da equipe a organizacao da modalidade.

CERIMONIA DE ABERTURA

Art.12 - Sera realizada uma cerimonia de abertura e um desfile de abertura, para marcar o
inicio da Olimpiada.

§1°- Cada equipe devera conter no minimo quatorze (14) e no maximo vinte (20) membros
no desfile de abertura, acompanhados dos padrinhos, que levardo a bandeira da equipe.

§2°- Os demais membros da equipe participardo da plateia como torcida durante este
momento.

§3°- Uma equipe de cinco (5) servidores jurados ira escolher as trés melhores apresentacdes
nas aberturas das equipes e serdo atribuidos pontos de acordo com a tabela de pontuacdo
geral a ser divulgada no site do evento previamente ao inicio da competigdo.

§4°- Cada equipe terd um tempo maximo de cinco (5) minutos para realizar a sua
apresentacao na cerimoénia de abertura.

TORCIDA

Art.13- Os membros das equipes, nos periodos que ndo estiverem participando de
competicdes, poderdo acompanhar outras modalidades como torcedores.

Art.14- Nenhum membro da torcida poderd invadir a drea dos jogos durante a realizacdo dos
mesmos.

Art.15- O objetivo da torcida deve ser estimular os participantes de sua equipe, ndo
ofendendo ou provocando os adversarios.

Art.16- N3o serdo permitidos os seguintes equipamentos para a torcida:

l. Latas;
II.  Pedacos de madeira;
. Equipamentos com pedra;
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IV.  Todos os equipamentos que coloquem em risco a integridade fisica dos torcedores e
jogadores ou que poluem os ambientes;
V.  Equipamentos de fumaga ou sinalizadores.

Art.17- O competidor que desrespeitar colegas de outras equipes ou da mesma equipe,
antes ou durante as competicdes, serd excluido da equipe e encaminhado para avaliacdo do
caso e, conforme gravidade, encaminhamento ao conselho disciplinar discente.

Art.18- Uma equipe com trés (3) servidores ird escolher as trés torcidas mais animadas e
motivadoras e serdo distribuidos pontos somados a pontuacdo da abertura de acordo com a
TABELA DE PONTUACAO GERAL.

CERIMONIA DE  ENCERRAMENTO E
PREMIACAO

Art.19- Ao final do evento, conforme previsto no cronograma, sera realizada uma cerimonia
de encerramento, na qual serdo premiados os participantes/equipes com melhores
resultados em cada modalidade.

Art.20- Serao premiados o primeiro e segundo colocados de cada modalidade, em que as
equipes serao premiadas apenas com a pontuac¢ado na classificacdo geral.

Art.21- A equipe que obtiver a maior pontuac¢do geral, serd premiada com uma tarde
cultural, cuja definicado ficara a cargo da comissao organizadora.

REGRAS DISCIPLINARES

Art.22- Caso haja o descumprimento das regras especificas da modalidade em questdo ou
descumprimento de uma ou mais regras gerais que se apresentam a seguir o time serd
derrotado por WO com o placar 3 x 0.

I.  Ter mais de dois (2) servidores/funciondrios em uma modalidade de quadra;

II.  Ainscricdao de atletas irregulares (pessoas que nao estejam previstas no Art. 3° deste
regulamento);

lll.  Time incompleto;

IV.  Utilizacdo de sinalizadores, pd colorido, papéis picados ou outros com grande
potencial de poluicao;

V.  Gritos de guerra, musicas e coisas nas quais sejam ofensivos (palavras de baixo calao)
aos outros times, aos servidores, aos colegas ou a escola, ndo serdo permitidos.
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§1°- Casos omissos serdao analisados pelo Comité Disciplinar da Olimpiada, o qual também
deliberara sobre possiveis puni¢cdes na Tabela Geral ou no Quadro de Pontuacdo Geral da
Olimpiada.

§2°- O Comité Disciplinar sera composto por um servidor indicado pela CGET e pelos
representantes das equipes, e sera convocado sempre que houver necessidade.

Art.23- O participante, competidor ou torcedor, que trouxer prejuizo ao bom andamento da
competicdo, poderd ser eliminado e encaminhado para casa.

§1°- O participante, neste caso, podera perder o direito de receber premiacdes que tenha
conquistado durante a competicao.

§2°- Dependendo da gravidade, a situagao sera encaminhada para a Comissao de Analise da
Conduta Discente.

MODALIDADES SOCIAIS

ARRECADACAO DE KITS FESTA JUNINA, CESTAS
BASICAS, LACRES DE LATINHAS, TAMPINHAS PLASTICAS
E PILHAS

Art.24- S3o consideradas modalidades sociais a arrecadacdo de Kits Festa Junina, cestas
basicas, lacres de latinhas, tampinhas plasticas e pilhas.

§1° Cada equipe deverd arrecadar trés (3) kits de ‘FESTA JUNINA’, conforme classificacdo a
seguir e entregar para o GREMIO ESTUDANTIL, EXCLUSIVAMENTE NA SALA DO GREMIO
ESTUDANTIL, conforme cronograma oficial.

§2°- As equipes que entregarem os quatro (3) kits solicitados receberdao quinhentos (500)
pontos na classificacao geral.

§3°- Um (1) kit “‘FESTA JUNINA’ devera conter:

- Oleo de soja 900 mL

- 2 Refrigerantesde 2 L

- Sucodeuvaintegral: 3L

- 2 Molhos de tomate prontos de 250 g
- Acgucar 1 kg

- Milho de pipoca: 400 g (um pacote)

- 1 pacote com 50 Sonhos de Valsa

- 1 caixa com 50 pés de moleque
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- 1 caixa com 50 Pagocas

- 1 caixa com 50 Pés de Moca.

- Brinquedos: 10 unidades. Sugestbes: bola, boneca, bolinha de sabdo, enfeites de
cabelo, i0i6 e carrinho.

§4° As equipes que entregarem um (1) metro de bandeirinha de festa junina receberdo dez
(10) pontos.

§5° As equipes que entregarem trés (3) cestas basicas receberdo duzentos e cinquenta (250)
pontos.

§6° Uma (1) cesta basica deve conter:

- Arroz: 1kg

- Feijao: 1 kg

- Macarrdao: 500¢g

- Sal:1kg

- Agucar: 1 kg

- Café:500¢g

- Oleo de soja: 900 mL
- Farinha de trigo: 1 kg

§7° As equipes que entregarem uma (1) garrafa pet de dois (2) litros cheia de lacres de
latinhas receberao oitocentos (800) pontos.

§8° As equipes que entregarem trezentos (300) gramas de tampinhas plasticas receberdo
quinhentos (500) pontos.

§9° As equipes que entregarem uma (1) pilha usada receberao cinco (5) pontos.

DOACAO DE SANGUE

Art.25- Cada equipe somara duzentos (200) pontos para cada doagdo de sangue
comprovada (mediante apresentacdo do protocolo de doacdo). As doagbes deverdo ser
feitas no HEMOSC DE JOINVILLE e realizadas conforme o cronograma oficial.

I. Os doadores ndao precisam ser necessariamente membros da equipe, podendo ser
incluidas doacdes feitas por familiares e amigos;

Il. Poderao ser contabilizadas quaisquer doa¢des de sangue feitas no periodo de janeiro a
maio de 2023;
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MODALIDADES ESPORTIVAS, JOGOS DE
MESA, JOGOS ELETRONICOS E
MODALIDADES ESPECIAIS

REGRAS GERAIS

Art.27- Estdo previstas as seguintes modalidades, sendo necessario que haja pessoas
responsaveis por sua organizagao.

MODALIDADES ESPORTIVAS

[J VOLEIBOL FEMININO E MASCULINO

[J FUTSAL FEMININO E MASCULINO

[J BASQUETEBOL 3 X 3 FEMININO E MASCULINO
[J HANDEBOL FEMININO

[(J VOLEI DE PRAIA EM DUPLA MISTO

[J BEACH TENIS DUPLA

JOGOS DE MESA

(J DOMINO

(J TRUCO

[(J GENERAL/CANECO
[J XADREZ

J uNO

[J CACHETA

[J CANASTRA

JOGOS EXTERNOS

[(J TENIS DE MESA

O TACO

[J PEBOHM (Modalidade cancelada pela Comissdo Organizadora)
[(J VOLEI DE MESA

[J LACO (VACA PARADA)

J QUEIMADA MISTA

JOGOS ELETRONICOS

__
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tJ

[(J POKEMON GO
[J GARTIC

[(J CLASH ROYALE
] FIFA (GAME)

§1°- Caberd ao responsavel pela organizacdo de cada modalidade fazer os contatos
necessarios para garantir:

I.  Os materiais necessarios (equipamentos, jogos, hardware, software, registro de
pontuacdo, cartdes, etc.);
II.  Os espacos necessarios (quadra, sala, laboratério, etc. verificando se ndo ha choque
com outras atividades, inclusive aulas);
Ill.  As pessoas necessdrias (arbitragem, organizacdo de espacos, transporte de materiais,
etc.);
IV.  Coordenar a organizacao da tabela de confrontos e os respectivos registros.

§2°- Modalidades sem responsaveis ou que ndo estejam organizadas até 48 horas antes do
evento serdo retiradas da programacao.

Art.28- Os confrontos serdao definidos por sorteio e realizados de acordo com os hordrios
estipulados na tabela oficial a ser divulgada em até 48 horas ao comego dos jogos no mural
das coordenagdes dos cursos técnicos (2° andar do bloco E) e nas paginas do IFC - Araquari e
Grémio Estudantil.

§1°- Havera uma tolerancia de 5 minutos no primeiro jogo de cada periodo. A equipe que
ndo comparecer aos jogos/competicdo perdera por W x O (placar 3 a 0).

§2°- Nao haverd tempo para aquecimento.

Art.29- Os competidores deverdo apresentar-se no local do jogo/competicdo devidamente
uniformizados.

§1°- Nao serd permitido jogar descal¢co ou com calgcados inadequados.
§2°- Em nenhuma modalidade sera permitido jogar sem camisa.

§3°- Nos jogos de quadra ndo sera permitido jogar com brincos, piercings, correntes e outros
acessorios que cologuem em risco a prépria pessoa ou os demais. Estes precisardo ser
removidos ou cobertos com esparadrapos, sob responsabilidade do préprio atleta.

Art.30- Os participantes das modalidades coletivas deverao preencher seus nomes na
sumula no inicio da partida, devendo ser indicado um capitdo.

Art.31- O capitdo serd responsavel por:

__
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I.  N&o permitir a participacao de jogadores irregulares.
II.  Assinar a simula no inicio da partida atestando estar de acordo com a escalacdo da
equipe adversaria.
lll.  Conferir a simula e assina-la ao término da partida.

§1°- Ndo serdo aceitas reclamacdes posteriores sobre as escalacdes das equipes ou sobre as

informagdes contidas na simula e atestadas pelos capitdes das equipes.

Art.32- Serdo aplicadas as seguintes penalidades automaticas aos atletas nas modalidades
de quadra:

I. Um cartao vermelho: suspensao de uma partida.

MIDIAS SOCIAIS

Art.38- As equipes poderdo organizar pdaginas, perfis ou outras formas de mobilizacao nas
diversas midias sociais. As mesmas orientacdes quanto ao respeito a instituicido e aos
colegas deve ser observada nas manifestacdes nas midias, inclusive por membros da equipe
de forma individual. O uso das midias sociais ndo sera considerado uma modalidade
competitiva.

DISPOSICOES FINAIS

Art.39- As decisdes serdao tomadas sempre no sentido de atender aos objetivos do evento.

Art.40- Casos omissos serdao definidos pela CGET e representantes das equipes, além dos
padrinhos das equipes, se necessario.

Araquari, maio de 2023.
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ANEXOS - MODALIDADES ESPORTIVAS

VOLEIBOL - REGULAMENTO ESPECIFICO
Art.1- A modalidade sera disputada com equipes MASCULINA e FEMININA.

Art.2- Cada equipe serd composta de no minimo sete (7) e no maximo onze (11) atletas.

§1°- sera permitida a participacdio de até dois (2) servidores (docentes, técnico
administrativos ou terceirizados) por equipe.

§2°- O jogo ndo podera iniciar, nem continuar com a equipe incompleta.

§3°- A equipe que ndo apresentar o niumero minimo de jogadores regulares inscritos sera
eliminada da competicao.

Art.3- Os jogos nos grupos serdo disputados em partidas de um (1) set até vinte e um (21)
pontos, sendo que em cada grupo, todos jogam contra todos. As melhores equipes de cada
grupo estarao classificadas para a semifinal. Na final, serdo premiadas a primeira e segunda
colocadas.

§4°- Na final os jogos serao disputados em melhor de 3 sets até 25 pontos.
§5°- A rede feminina terd 2,15m e a masculina 2,30m.
Art.4- Durante as partidas ndo havera pedido de tempo e nem parada técnica.

Art.5- As substituigdes serdo livres, tendo que ser feitas com autorizagao da arbitragem,
de modo que né&o prejudiquem o decorrer do jogo.

Art.6- As demais regras obedecem a FIV.

Art.7- Para decidir as melhores equipes em cada grupo, serdo considerados os
seguintes critérios de classificagao, nesta ordem:

1. Maior numero de vitérias;
2. Resultado do confronto direto;
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FUTSAL - REGULAMENTO ESPECIFICO
Art.1- A modalidade serd disputada com equipes MASCULINA e FEMININA.

Art.2- Cada equipe serd composta de no minimo nove (9) e maximo onze (11) atletas.

§1°- Sera permitida a participacdo de até dois (2) servidores, técnicos-administrativos e/ou
terceirizados.

§2°- O jogo nao inicia nem continua sem a equipe estar completa.

Art.4- Os jogos nos grupos serdo disputados em dois (2) tempos de dez (10) minutos, com
intervalo de um minuto e meio, com a troca de lado da quadra apds o intervalo. Na fase de
grupos, todos jogam contra todos. As duas melhores equipes de cada grupo estardo
classificadas para a semifinal e logo depois um confronto direto para decidir quem vai pra
final. Serdo premiados o primeiro e segundo colocados.

Art.4- Em cada partida, o time vencedor somard trés (3) pontos e o perdedor, zero

(0)pontos. Em caso de empate cada time somard um (1) ponto.

Art.5- Para decidir as melhores equipes em cada grupo, serdo considerados os seguintes
critérios de classificacdo, nesta ordem:

l. Maior numero de pontos;
1. Resultado do confronto direto;
lll.  Maior saldo de gols;
IV. Maior numero de gols feitos;
V.  Menor numero de cartdes vermelhos;
VI.  Menor numero de cartées amarelos;
VIl.  Sorteio.

§1°- Na final, se houver empate no tempo normal, o jogo serd decidido na cobranga de
penaltis (3 cobrangas alternadas e, se persistir o empate, uma cobranga alternada para cada
time até que haja um vencedor).

Art.6- As demais regras obedecem as regras oficiais.
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BASQUETEBOL 3X3 - REGULAMENTO ESPECIFICO
Art.1- A modalidade serd disputada com times MASCULINOS e FEMININOS.

Art.2- A equipe deverd inscrever no minimo quatro (4) e no maximo seis (6) atletas.

§1°- Sera permitida a participacdo de até dois (2) servidores, técnicos-administrativos e/ou
terceirizados.

§29- As substituicdes sao ilimitadas, porém sé poderdo ser realizadas com a autorizagao do
arbitro e com a bola parada.

Art.3- A partida tera duracgdo de dez (10) minutos ou até uma das equipes atingir a marca de
21 pontos, sem intervalo ou tempo técnico, sendo que em cada grupo, todos jogam contra

todos. As—semifinais—e-asfinaisserdo-disputadas A final serd disputada em 2 tempos de 10

minutos com um intervalo de um (01:00) minuto. Serdo premiados o primeiro e segundo

colocados. (Sugestao da ultima reuniao foi que o jogo tera Um tempo de 10 minutos e
vence quem tiver a maior pontuagao).

§12 - Na competicdo masculina, as duas melhores equipes de cada grupo estardo
classificadas para a semifinal e os vencedores das semifinais sao classificados para a final.

§22 - Na competicdo feminina, as duas melhores equipes do grupo sdo classificadas para a
final.

Art.4- O arbitro explicara as regras bdsicas da modalidade antes do jogo.

Art.5- Para decidir as melhores equipes em cada grupo, serdo considerados os seguintes
critérios de classificacdo, nesta ordem:

I.  Maior niumero de vitdrias;

Il.  Resultado do confronto direto;
[ll.  Maior saldo de pontos;
IV.  Maior nimero de pontos feitos;
V.  Sorteio.
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HANDEBOL - REGULAMENTO ESPECIFICO
Art.1- A modalidade serd disputada com equipes FEMININAS.

Art.2- Cada equipe serda composta por no minimo sete (7) e no maximo doze (12) atletas.

§1°- Sera permitida a participacdo de até dois (2) servidores, técnicos-administrativos e/ou
terceirizados.

§2- As substituicdes sdo ilimitadas, porém sé poderdo ser realizadas com a autorizacdo do
arbitro.

Art.3- Os jogos nos grupos serao disputados em um (1) tempo de quinze (15) minutos, sem
intervalo ou tempo técnico, sendo que em cada grupo, todos jogam contra todos. A melhor
equipe de cada grupo estara classificada para a final. Serdo premiados o primeiro e segundo

colocados. (Sugestao da ultima reuniao foi que os Jogos terao duragao de 15 minutos
e em 7 minutos e 30 segundos os times trocam de lado na quadra. Vence quem tiver a
maior pontuagao).

§1°- Na final os jogos serdo disputados em dois (2) tempos de dez (10) minutos, com um
minuto e trinta (1:30) de tempo técnico.

Art.4- Em cada partida, o time vencedor somard trés (3) pontos e o perdedor, zero (0)
pontos. Em caso de empate cada time somara um (1) ponto.

Art.5- Para decidir as melhores equipes em cada grupo, serdo considerados os seguintes
critérios de classificacdo, nesta ordem:

I.  Maior numero de ponto os;
II.  Resultado do confronto direto;
Ill.  Maior saldo de gols;
IV.  Maior nimero de gols feitos;
V. Menor nimero de cartbes vermelhos;
VI. Menor nimero de cartdes amarelos;
VII. Sorteio.

§1°- Na final, se houver empate no tempo normal, o jogo serd decidido na cobranca de
penaltis (3 cobrancas alternadas e, se persistir o empate, uma cobranca alternada para cada
time até que haja um vencedor).

Art.6- As demais regras obedecem as regras oficiais.
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TENIS DE MESA - REGULAMENTO ESPECIFICO

Art. 1- Cada equipe podera inscrever 1 competidor (independentemente de género).

Art.2- Os jogos serdo disputados em melhor de 3 sets até 11 pontos, sendo que em cada
grupo, todos jogam contra todos. O/A melhor atleta de cada grupo estara classificado/a para
a final. Serdo premiados o primeiro e segundo colocados.

Art.3- Para decidir os melhores atletas em cada grupo, serdo considerados os seguintes
critérios de classificacdo, nesta ordem:

.  Maior nUmero de vitdrias;

. Resultado do confronto direto;
M. Menor nimero de pontos sofridos;
IV. Sorteio.
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TACO - REGULAMENTO ESPECIFICO

| - QUADRA

Art. 19 - A S3o riscados 2 circulos no chdo com um raio de aproximadamente 20 centimetros.
Os circulos devem ficar separados por uma distancia que varie entre 15 e 20 metros. Estes
circulos sdo a base do Ataque. Dentro do circulo é colocada a Casinha (garrafa pet ou algo do
género).

II- DA BOLA
Art. 22 - A bola utilizada sera a bola de Ténis de Campo ou Similar.
I11- DO JOGO

Art. 32 - A partida serd disputada entre duas duplas. Uma dupla que fica em posse dos tacos
(Defesa) e a outra dupla que fica em posse da bola (Ataque).

Art. 42 - A marcacdo de pontos é feita quando o taco é cruzado, valendo 1 ponto para a
defesa.

§12: A Defesa pontua quando a bola arremessada pelo Ataque é rebatida, e os seus
integrantes correm em dire¢do a base oposta, invertendo a sua posicao.

§29: Para marcar 1 ponto, os tacos de cada integrante devem se tocar no momento que eles
se cruzarem durante a corrida. Caso os tacos ndo se toquem, o ponto ndo é marcado.

§32: Ganha a dupla que atingir 15 pontos primeiro.
IV — INICIO DA PARTIDA

Art. 52 - No inicio da partida a escolha da Equipe de Ataque e Equipe de Defesa é feita
através de sorteio.

EQUIPE DE ATAQUE (DUPLA COM BOLINHA)
Art. 52 - O foco da Equipe de Ataque é conquistar o taco para marcar pontos.

Formas para conquista:

a) Derrubar a casinha do lado oposto;

b) A dupla com o taco tentar acertar a bolinha e ela rebater para tras 3 vezes;

c) Pegar a bolinha rebatida no ar antes de ela tocar o chdo;

d) Derrubar a casinha ou tocar o corpo do oponente (defesa) com a bolinha quando este
estiver na posi¢ao defensiva com o taco fora do circulo;
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e) O pé ou qualquer outra parte do corpo de algum integrante da defesa estiver invadindo a
area determinada pelo circulo da base, derrubando assim a casinha ou tocar o corpo do
oponente (defesa) com a bolinha;

f) Algum integrante da defesa derruba a casinha por acidente, com o taco ou alguma parte
de seu corpo.

EQUIPE DE DEFESA (DUPLA COM TACO)

Art. 6 - O foco da Equipe de Defesa é rebater a bolinha arremessada pelo jogador (ataque) e
manda-la o mais longe possivel da drea do campo. Quando isto acontecer, os jogadores
percorrem o campo um de encontro ao outro e cruzam os tacos para marcar 1 ponto.

Art. 7 - Os tacos devem ser batidos um contra o outro a cada vez que a equipe se cruzar com
o braco orientado para baixo. Somente no ultimo ponto que os tacos sdo batidos com estes
estirados para cima. Em seguida ao 15 ponto, a defesa tocara o circulo oposto e cruzard os
tacos no meio do campo.

V - SITUACOES ADVERSAS PUNIDAS COM A PERDA DO TACO
Art. 8 - A bolinha ndo pode ser duas vezes rebatida seguidamente;

Art. 9 - A dupla de ataque pode passar a jogar na posicao de Defesa quando a bola toca
alguma parte do corpo de um dos integrantes da Defesa enquanto o seu taco ndo estd
posicionado dentro da base.

Art. 10 - Quando a bola é rebatida, e a dupla de tacos estdo cruzando, assim que um dos
jogadores da dupla de Ataque conseguir pegar a bola ele pode langar e tentar atingir a
casinha ou o corpo de um dos jogadores de Defesa, basta um destes estar com o taco fora
do circulo;

Art. 11 - Quando o jogador de Defesa rebate a bola, mas ela sé toca no taco e vai para tras
da linha, é contado "uma pra tras", se isso acontecer 3 (trés) vezes, sem a dupla cruzar, ela
perde o taco;

Art. 12 - Quando o jogador pegar a bolinha no alto sem ela quicar no chdo, os adversarios
perdem o taco.

VI - DAS DEMAIS DISPOSICOES

Art. 13 - Em qualquer hipotese, o jogador rebatedor da Defesa que retirar o taco da casinha
sem o pedido de “licenca bets” assume o risco de ser queimado pelo rebatedor do Ataque;

Art. 14 - Os casos de duvidas serdo resolvidos pelo organizador.
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Q OLIMPIADA INTERNA

DOS CURSOS TECNICOS DO IFC CAMPUS ARAQUARI

VOLEI DE PRAIA - REGULAMENTO ESPECIFICO

Art. 1- O vOlei de praia é disputado por duplas, posicionadas uma de cada lado da
quadra e separadas por uma rede. O principal objetivo do jogo é fazer com que a bola
toque o solo adversdrio, mas, para que o ponto seja valido, a bola deve passar entre
as duas antenas posicionadas nas extremidades da rede.

Art. 2- Sera disputado em duplas mistas, nao sendo obrigatério uma menina e um
menino.




OLIMPIADA INTERNA

DOS CURSOS TECNICOS DO IFC CAMPUS ARAQUARI

BEACH TENIS EM DUPLA - REGULAMENTO ESPECIFICO

Art. 1- Joga-se melhor de 3 sets, sets até 4 games de 40 pontos.

§12 - Todos os games serao disputados no sistema NO-AD (Sem Vantagem).

Art. 2- Em caso de empate em sets 2-2, o terceiro set sera disputado em match
tie-break.
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r/ ‘
LACO (VACA PARADA) - REGULAMENTO ESPECIFICO

Art. 1- Sera disputado em duas modalidades: individual e duplas

(independentemente de género). As regras locais serao acordadas.
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ANEXOS JOGOS DE MESA E ELETRONICOS

DOMINO - REGULAMENTO ESPECIFICO

Art.1- Os jogos nos grupos serao disputados em duplas (independentemente de género), em
melhor de trés partidas, sendo que, em cada grupo, todos jogam contra todos. A melhor
equipe de cada grupo estara classificada para a final. Serdo premiados o primeiro e segundo
colocados.

Art.2- Para decidir as melhores equipes em cada grupo, serdo considerados os seguintes
critérios de classificacdo, nesta ordem:

l. Maior nimero de vitdrias;
1. Resultado do confronto direto;
. Sorteio.

Art. 3- As regras locais serdo acordadas entre os participantes antes da primeira partida.
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TRUCO - REGULAMENTO ESPECIFICO

Art.1- Apenas duas duplas por equipe.

Formas de eliminagbes: o campeonato sera dividido em chaves “AeB” .

O Campeonato sera realizado em partidas de melhores de trés rodadas .

Melhor de trés, caso uma dupla faca 2 pontos a 0, ela ja esta classificada para proxima fase.

E de extrema importancia alguém da dupla ter o marcador do truco baixado em seu
smartphone

Art.2- E jogado com 4 jogadores, formando 2 duplas;

A partida de truco é chamada de queda, disputada em melhor de 3 jogos, divididas por
maos;

Quem fizer 12 pontos vence um jogo;

Cada mao comeca valendo 1 ponto;

A mao é dividida em melhor de trés rodadas;

Manilhas sdo variaveis a cada mao, a carta logo acima da Vira.

A ordem dos naipes das manilhas é fixa: Paus, Copas, Espadas, Ouros;
A sequénciadascartasé:3>2>1>12>11>10>7>6>5>4.

Mao de onze é quando uma das duplas atinge 11 pontos. Os jogadores podem olhar as
cartas um do outro antes de jogar.

E possivel disputar a mao de ferro quando empata em 11 a 11. Nesse caso, todos os
jogadores disputam a mao as cegas.

Pedir truco aumenta o valor da mao para trés pontos.
Os aumentos seguintes ao truco sao: seis, nove, doze e queda.

Se acontecer de a primeira rodada empachar, e na segunda rodada algum dos jogadores
pedir truco, é obrigatério matar a carta.

Nao sera permitido virar o 4 de ouro.
ndo podera trocar sequéncia, caso aconteca a equipe perdera 1 ponto

Se virar a manilha antes de todos os jogadores estiverem com 3 cartas na mado, voltara o

carteado.
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se estiver na mao de 11 e alguém da dupla pedir truco perdera a rodada inteira

caso estiver empatado 11 a 11 sera feita a rodada as cegas, apenas com uma manilha, e a
manilha sera mostrada apds a primeira rodada
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GENERAL - REGULAMENTO ESPECIFICO

Art.1- Os jogos nos grupos serao disputados em duplas (independentemente de género), em
melhor de trés (3) partidas. Serd permitido que um jogador marque na linha do outro, ou
seja, ndo haverd linhas separadas, assim cada dupla marcard duas vezes no um, duas no dois
e assim por diante. Em cada grupo, todos jogam contra todos. A melhor equipe de cada
grupo estara classificada para a final. Serdao premiados o primeiro e segundo colocados.

Art.2- Para decidir as melhores equipes em cada grupo, serdo considerados os seguintes
critérios de classificagao, nesta ordem:

.  Maior nUumero de vitdrias;
IIl.  Resultado do confronto direto;

I, Sorteio.
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XADREZ - REGULAMENTO ESPECIFICO

Art.1- Serd individual sendo permitido 3 por equipe, respeitando as regras internacionais do
xadrez e com tempo de 10 minutos cada lado com uso de relégios. A forma de disputa sera

divulgada em documento especifico.
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UNO - REGULAMENTO ESPECIFICO

Art. 1- Serd jogado individualmente, sendo 1 participante por equipe. As regras locais serdao

acordadas entre os participantes antes da primeira partida.
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CACHETA - REGULAMENTO ESPECIFICO

Art. 1- Todos iniciam com 10 pontos de vida, quem ganhar a rodada nao perde ponto, ja os
outros jogadores perdem 2, pode correr da rodada os Unicos que ficam sdo o batedor e o

mao
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CANASTRA - REGULAMENTO ESPECIFICO

Art. 1- O “mao” compra uma carta do monte, verifica quais as combinagées que pode fazer
com essa carta e joga fora uma que nado |lhe interessa. Essa carta comeca a lixeira. Apds jogar

fora, jogara o segundo jogador a esquerda do primeiro e assim por diante, até que alguém
termine a partida.
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POKEMON GO - REGULAMENTO ESPECIFICO

Art. 1- As batalhas serdo no modo “PvP (“Player versus Player”) no modo “Grande Liga” (PC
Madximo por Pokémon 1500). Interessados podem procurar o professor lvan Furmann para

maiores detalhes e/ou duvidas.
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GARTIC - REGULAMENTO ESPECIFICO

Art.1- Serd jogado individualmente, as regras serao definidas no local do jogo.
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CLASH ROYALE - REGULAMENTO ESPECIFICO

Art.1- Serd jogado individualmente, as regras serao definidas no local do jogo.
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FIFA - REGULAMENTO ESPECIFICO

Art. 1- Os jogos serdo realizados com tempo de 10 minutos no Console “Play 4”, no modo
Grupo + Mata-Mata. As demais regras serdo especificadas no inicio da competicdo, mas
incluem a possibilidade de livre escolha entre Selecbes e Times por parte do competidor,
bem como as configuracGes de fabrica para os jogos (camera, nivel dificuldade, etc.).

Art. 2 - Serdo permitidos 2 alunos por equipe, sendo 1 o titular e 1 reserva caso seja
necessario.




2 )6) OLIMPIADA INTERNA

DOS CURSOS TECNICOS DO IFC CAMPUS ARAQUARI

QUEIMADA MISTA - REGULAMENTO ESPECIFICO

Art. 12- Os dois times se posicionam num campo dividido por uma linha central. Esta nao
pode ser ultrapassada e caso isto ocorra, o jogador infrator terd que ir para a area do
gueimado.

Art. 22. O jogador deve arremessar a bola contra o time adversario, com o intuito de
"queima-los". Por sua parte, os adversdrios tentam se espalhar no campo ou ir ao fundo do
mesmo, para ndo serem atingidos pela bola.

Art 32 - Os jogadores sdo "queimados" nos seguintes casos:
| - quando a bola atinge qualquer parte do corpo ou
Il - guando pegam a bola, mas a deixam cair;

Art. 42, Os jogadores "queimados" devem ir para uma area especifica, atras do campo do
time adversario. Em alguns lugares no Brasil, esta é chamada de "prisao", "céu", "cemitério",
"castigo", "base".

Art. 52. Se a bola ndo atinge ninguém e apenas quica no campo adversario, o jogador pode
pega-la sem o risco de estar "queimado".

Art. 62 - Vence o time que conseguir “queimar” mais jogadores do outro time durante a
partida, que tera duracdo maxima de 10 minutos.

§12 - Em caso de empate, a partida seguird até que um jogador seja “queimado”, sendo
vencedora a equipe que conseguiu “queimar” este jogador.
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Modalidade cancelada pela Comissdo Organizadora
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VOLEI DE MESA - REGULAMENTO ESPECIFICO

Art. 12- A bola deve ser lancada em dire¢do ao lado oposto da mesa. O saque sera
considerado vdlido somente quando a bola bater na mesa e o outro competidor conseguir
pegar, se cair dentro da drea de saque designada, no lado oposto da mesa, batendo apenas
uma vez. Nao é permitido pular para efetuar o saque.




